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Introduccion

SAC+

En el entrenamiento en tiro de instruccion
el sistema reproduce una “Galerfa de Tiro
Virtual” en la que se puede cambiar el tipo
de blanco vy distancia de tiro. El instructor
puede configurar la evaluacion en funcién
de la puntuacién obtenida y obtener
informes para su posterior analisis.

La funcion principal de los entrenamientos
tacticos es la de desarrollar los
procedimientos de actuacion. Se desarrolla
en escenarios realistas 3D poblados por
personajes inteligentes que entienden lo
que les rodea. El instructor podra modificar
el desenlace del ejercicio, lanzar distintos
tipos de eventos, cambiar las condiciones
de iluminacién o atmosféricas.

SAC+ es una herramienta destinada a los
distintos tipos de entrenamiento de tiro,
especialmente disefiada para los cuerpos de
seguridad.

SAC+, ademads de permitir realizar cualquiera
de las practicas habituales de una galeria de
tiro, proporciona la posibilidad de entrenar
protocolos de actuacion mediante la
simulacién de escenarios virtuales, tanto de
manera individual como de manera conjunta
entre varios tiradores
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Caracteristicas generales

Entrenamiento tactico

Interfaz de usuario intuitivo, permite al
instructor interactuar con el simulador sin
necesidad de aprendizaje.

Arma real, modificacién rapida

y completamente reversible para pasar

de fuego real a simulacion y viceversa,
dispone de retroceso simulado sin
necesidad de conexiones externas,
capacidad de monitorizacién inalambrica y
posibilidad de activar malfunciones.

Herramienta para la planificacion
y gestion de usuarios del simulador.

Basado en componentes COTS, garantiza
una rapida adaptacién a nuevas
tecnologias.

Sonido envolvente, aumenta la sensacion
de realismo y permite la localizacion de los
objetos que rodean al alumno.

Tecnologia TTS, permite al instructor crear
SUS propios mensajes y avisos acusticos a
partir de textos.

Armario bastidor, disefiado para un
continuo uso y durabilidad, provisto de
tecnologia Plug & Play.

Sistema de deteccion de disparos, de alta
precision y capaz de diferenciar las armas
de Ias que provienen los impactos.

Sistema de proyeccion de Ultima
generacién, permite obtener imagenes de
alta resolucion,

Beneficios

Con una libreria de personajes y vehiculos
con pautas de comportamiento definidas

Posibilidad de alterar el curso de la accion
mediante eventos

Comunicacion y colaboracion entre

personajes

Niveles de letalidad y resistencia
configurables en funcién de la zona
impactada

Personajes con movilidad inteligente

Posibilidad de poblar masivamente los
escenarios

No utiliza municién, impidiendo
que se puedan producir accidentes y
evitando la toxicidad de la municién real,

Puede
instalarse en cualquier sala sin requerir
unas condiciones de espacio especiales, ya
que las distancias se pueden simular dando
la profundidad deseada.

El poder recrear de
forma controlada situaciones que simulen
escenarios reales, posibilita una mejora
en la efectividad del entrenamiento y por
tanto, en la formacién del personal.

Se minimizan los
gastos derivados de la utilizacién de armas,
municién, uso y mantenimiento de galerfa
de tiro convencional.

Se amplia el
ndmero de pardmetros evaluables de
forma objetiva como el tiempo de reaccion,
respuesta ante incidencias o capacidad de
respuesta,
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Galeria virtual

Caractristicas del sistema virtual 3D

Cinco calles (ampliables)

Blancos moviles

lluminacién de blancos variable
Disparo desde varias distancias
Control preciso de tiempos

Captura automatica de estadisticas
Evaluacion automatica y configurable
Compatible con galeria de tiro real

Galeria de tiro

Entorno tactico

Tipo de entrenamiento

Tecnologia

Escenarios

Arquitectura
Armas

Arquitectura cluster
Compatibilidad OpenGL 1.2
Uso de texturas comprimidas

Efectos atmosféricos (hora del dia, niebla,
nubes, lluvia)

Control de objetos dindmicos
Luces

Niveles de detalle continuos
Reproduccién constante a 60 Hz
Librerfa de efectos especiales

Tipos de blancos

Tipos de movimiento
Personalizacién de cursos
Pardmetros de evaluacion
Historial de alumnos
Escenarios 3D a medida
Ejercicios

Adaptacion de personajes

Instruccion

Instintivo

Tactico

Neumatica conexiones externas
Electrénica mediante conexiones inaldmbricas
Sistema Visual

Laser

Audio 3D

Inteligencia Artificial

Interiores

Exteriores

CoTS

Semiautomaticas

SISTEMAS DE SEGURIDAD



Componentes del simulador

Adaptacion del arma

Arma real. sin conexiones externas

Sensor de disparo. Detecta los impactos que
se producen

Generador de imagenes. Basado en la tecnologia
de Indra permite la personalizacién de la base de
datos visual

Audio sonido envolvente digital con efecto 3D

Posicion del instructor. Ordenador comercial con
interface personalizable de facil manejo

Sistema de proyeccién. pantalla plana

Cargador adaptado: pieza del sistema
en la que se aloja el aire comprimido

Laser: emisor Iaser integrado

Unidad conectora: sirve de nexo entre
el actuador y el cargador

El sistema, una vez introducido en el

arma, funciona de forma completamente
independiente, incluyendo en el cargador
bombonas de aire comprimido para simular
el retroceso sin necesidad de ir conectado a
dispositivos externos.
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